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      Aldarien 8 ( 

Unter dem Banner der Jungfer 
28.12.2001-01.01.2002

... ist eine unter Euch, deren Reinheit und Glaube größer ist, als je bei einem Menschen zuvor. Sie wird erwachen, dem Land seinen wahren Herrscher bringen und in der Stunde in der sie verraten wird, das Übel für alle Zeiten besiegen...  
Mit gemischten Gefühlen verließen vergangenes Frühjahr die zusammengerufenen Streiter das Sankt Katarinen Kloster. Es war gelungen Salot`Zhars Ansinnen, das Orakel zu zerstören bevor die Sterblichen das notwendige Wissen zu ihrer Vernichtung erlangen konnten, zu vereiteln. Ebenso hielten die Recken ihrem verzweifelten Versuch im letzten Moment noch alle Zeugen der Prophezeiungen durch ihre Schergen zu töten, und somit das Wissen für alle Zeiten zu vernichten, nahezu heldenhaft stand. Dennoch war der Zeitpunkt eines endgültigen Sieges über den gefallenen Engel offensichtlich noch nicht gekommen. Auch die Tatsache, daß sich vorerst niemand fand das von der Königin des Leides entblößte Tor zu den Ebenen des Chaos zu schließen und somit den gerade noch siegreichen Helden gewahr wurde, daß sie nur noch durch die zynische Gnadenfrist der Kriegsherren des Chaos die Abtei verlassen konnten, ohne Opfer der unzähligen Horden des Schreckens zu werden, die inzwischen ohne Unterlaß aus dem Schnittpunkt der Welten quollen, hinterließ einen mehr als bitteren Beigeschmack. So entschlossen sich viele die Schande der Niederlage zu vergelten und schworen der Auserwählten sie bei ihrer heiligen Mission zu unterstützen. Am zweiten Tag der Flucht überkam die Jungfrau eine starke Vision der Herrin, und sie sprach darauf zu ihren Getreuen:

"Heute Nacht wurde mir der Willen der Herrin gewahr. So wie es prophezeit wurde ist es an mir Lug und Trug zu vereiteln. Es ist an mir dem Land seinen wahren Herrscher zu geben und die Brut der Ketzer, die sich der Macht des Übels verschrieben haben, zu entlarven. Mir steht nun die schwerste Stunde bevor und ich benötige jede erdenkliche Hilfe um zu bestehen. Ziehet aus, meine braven Recken. Tragt die Kunde der geschehenen Schrecken in alle Reiche der Mittellande und sucht nach Mitstreitern, die im Namen des Lichts den Mut haben, an unserer Seite den wahren Fürsten zu finden und ihm zu helfen die Bestie zu besiegen. Die Stunde der Entscheidung naht unaufhaltsam. Wenn es den Anhängern der Königin des Leids gelingt unsere Aufgabe zu verhindern, wird sie für alle Zeit unter uns weilen. Geht aus und laßt uns zum Wechsel der Jahre wieder treffen, um gemeinsam zur Feste Alda zu ziehen. Denn das Zeichen der Herrin war eindeutig. Dort werden die  Prophezeiungen ihr Ende finden." 
Aldarien 8 

- Hofgeflüster -
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28.12.2001-01.01.2002

...und so seyd alzo geladen zur traditionellen Feier der Tiefwinternächte auf Stammburg Alda. Höfisches Treiben mit allerley Kurzweil sollen euch zu teil werden... 

Drei Jahre ist es nun her, daß Fürst Amron von Aldarien auf mysteriöse Weise verschwand. Niemand mehr im Lande glaubt heute noch ernsthaft an seine Rückkehr und die allgemeine Stimmung ist durch die fürchterlichen Geschehnisse im letzten Jahr mehr als getrübt. Ganz gleich ob es die ehrenwerten Patrizier sind, die sich vermehrt bemühen Märkte außerhalb der Landesgrenzen zu erschließen, oder das einfache Volk, welches schwer von den Plagen gepeinigt wurde, die seit der Wiederkehr des gefallenen Engels Saloth`zhar das Fürstentum erschüttern. Alle sind sich in einem einig. Eine starke, führende Hand an der Spitzes des Reiches ist von Nöten wie nie zuvor. 

Die Aldarier flüchten sich in diesen Zeiten in ihren tiefen Glauben an die Herrin Rhian, denn gerade aus den Reihen der Kirche, welche Hauptangriffsziel der blutrünstigen Schergen Saloth`zhars sind, keimt ein neuer Funke der Hoffnung. Es mehren sich die Gerüchte, daß eine auserwählte Streiterin der Herrin, deren Ankunft in uralten Prophezeiungen vorausgesagt wurde, durchs Land zieht um das Übel zu vernichten.      

Die Saat der Hoffnung scheint inzwischen selbst in der verwaisten Stammburg zu Alda zu keimen. Zum ersten Mal seit Fürst Amrons Verschwinden, ziehen Boten durch alle Länder um zur traditionellen Feier der Tiefwinternächte, die bis vor zwei Wintern alljährlich vom Fürsten ausgerichtet wurden, zu laden. Kühnste Optimisten deuten dies als untrügliches Zeichen einer bevorstehenden Fürstenwahl. Sicherlich ist es nach wie vor ein Wagnis durchs krisengeschüttelte Aldarien zu reisen, aber wer von Rang und Namen möchte sich schon den möglichen Beginn einer neuen Ära entgehen lassen?     

Es ist mal wieder soweit... 

Nach dem Spiel ist vor dem Spiel. So oder so ähnlich könnte eine aldarische Orgaweisheit lauten; zumindest kommt es uns so vor. Kaum haben sich unsere matten Geister von unserem 7. Versuch ein Liverollenspiel in Aldarien zu veranstalten erholt stecken wir mitten in den Vorbereitungen zu Teil 8. Und weiter geht die wilde Fahrt durch eine Welt voll Abenteuer und Prophezeiungen, denn wir hatten beim letzten Mal einen Heidenspaß. Wir werden das Rad der Geschehnisse nun gnadenlos weiter drehen, und das auch noch an dem so exponierten Termin des Jahreswechsels. 

Zwei Einladungen, was soll das? 

Wer nach dem Studieren unserer "Wendeanmeldung" etwas verwirrt sein sollte, dem sei an dieser Stelle geholfen. Weder haben wir vor zwei unterschiedliche Cons am gleichen Ort zur selben Zeit zu veranstalten, noch planen wir zwei Spielergruppen aufeinander zu hetzen um NSC zu sparen... Ganz gleich ob Ihr Euch "Unter dem Banner der Jungfer" oder beim "Hofgeflüster" anmeldet, Ihr landet auf demselben Spiel. Wir wollen Euch lediglich zwei verschiedene Ausgangspositionen anbieten, aus denen Ihr diejenige auswählen könnt, welche besser zu Eurem Charakter paßt. Denn nach unseren Erfahrungen ist es für die Stimmigkeit einer Spielidee ausgesprochen förderlich, wenn sich alle Beteiligten vorher klar gemacht haben, aus welchem Grund sich ihre Spielfigur am Ort des Geschehens befindet.         

Wo bin ich richtig? 

Teilnehmer unseres letzten Spieles können sich sicher vorstellen, was es heißt, unter dem Banner der Jungfer zu stehen. Für alle anderen sei an dieser Stelle gesagt, wer diesen Weg wählt, sollte dies mit einem Charakter tun, der entweder zum Heldentum neigt und sich als Streiter der gerechten Sache versteht, oder aus irgendeinem Grund mit dem Bösen in dieser Welt noch eine Rechnung offen hat. Es wäre auf jeden Fall ratsam, sich auf unserer Homepage oder anderweitig über den Verlauf von unserem letzten Spiel zu informieren. 

Zum Hofgeflüster solltet Ihr Euch anmelden, wenn das Parkett Eures Charakters eher Anlässe der gehobenen Art sind. Ob Ihr als Gesandte eines anderen Hofes Zeuge vom Beginn einer neuen politischen Ära in unserem Fürstentum sein wollt, oder eh kein Fest an den Höfen der Reiche auslasst, spielt hierbei keine Rolle.   

Zum Spiel 

Wir werden unsere Kampagne um den gefallenen Engel auch auf dem Aldarien VIII fortsetzen. Das heißt wir planen ein weiteres wildes Abenteuer. Dies soll zwar in Verbindung mit allerlei höfischem Treiben geschehen, wird aber keinesfalls ein Ringelpiez für Adelige. Drum seien hier explizit die Interessenten am Hofgeflüster darauf hingewiesen, falls Euer Landeshintergrund vom Überleben Eures Charakters abhängt, solltet Ihr lieber in Betracht ziehen, mit einer weniger wichtigen Spielfigur anzureisen. Auch hier wäre ein Besuch auf unserer Homepage durchaus ratsam.    

Zur Burg 

Wir spielen auf Schloß Altenhausen (zwischen Braunschweig und Magdeburg, sehr gut über die Autobahn A2 zu erreichen), einer unseres Wissens nach noch nie bespielten Burg. Es ist die mit Abstand schönste Burg die wir je bespielt haben. Die Zimmer haben zumeist 4 bis 8 Betten und verfügen jeweils über eigene Dusche und WC (das sollte vor allem Charakteren mit aufwendigen Kostümen entgegenkommen). Neben einem großen Schloßpark und zwei Innenhöfen (also jeder Menge Platz für sportliche Aktivitäten) verfügt das Schloß über eine Reihe von Eß- und Aufenthaltsräumen, von denen einige den gewohnten Ausstattungsstandart von Jugendherbergsburgen weit übertreffen. Es besteht also jede Menge Raum für Spiel innerhalb der Burg, was im Winter ja durchaus wichtig ist. Einige Schnappschüsse werden wir demnächst auf unserer Homepage präsentieren. 

Regelwerk 

Auch diesmal wird wieder nach Silbermond II gespielt. Ein gekürzte Fassung (Silbermond light) erhält jeder, der das entsprechende Feld auf der Anmeldung ankreuzt mit den Spielunterlagen. Die Vollversion ist mit Glück bald erhältlich, wir informieren Euch rechtzeitig.   

Anmelden, aber richtig: 
Bitte versäumt nicht, uns mit der Anmeldung Euren Charakterbogen und eine Hintergrundgeschichte mitzuliefern. Spätestens zum 1.12. brauchen wir Euren endgültigen Charakterbogen (egal nach welchem System), um ihn rechtzeitig zum Spiel konvertieren zu können.     

Die Anmeldungen und 

Charaktere schickt bitte

an folgende Adresse: 

Preis

Der Teilnahmebeitrag für Spieler beträgt 345,- DM bei rechtzeitiger Anmeldung bis zum 15.8 (NSC zahlen 180,- DM). Zur rechtzeitigen Anmeldung gehört neben dem ausgefüllten Anmeldebogen auch eine Anzahlung von 115,- DM (NSC 60,- DM). Dies gilt natürlich nicht bei Teilnahme am Bankeinzugsverfahren.  Ab dem 15.8. beträgt der Teilnahmepreis 375,- DM (195,- DM für NSC). 

Wer sich nach dem 1.12. anmeldet muß einen Aufschlag von 25,- DM zahlen. 


Zum Bankeinzug 

Wer mag kann auf der Anmeldung vermerken, daß wir seinen Beitrag in einer oder in drei Raten abbuchen sollen. Für Teilnehmer, die sich bis zum 15.8. anmelden gibt es zusätzlich die Alternative, den Beitrag in 5 Raten abbuchen zu lassen. Ihr habt die Wahl jeweils zum 1. oder zum 15. einziehen zu lassen, d.h. an diesem Termin reichen wir die Einzüge bei der Bank ein. Auf Eurem Konto wird der Betrag dann möglicherweise erst einige Tage später abgebucht, in keinem Fall jedoch vor diesem Termin. Bitte beachtet, daß wir bei den Dezembereinzügen alle noch offenen  Beiträge abbuchen werden, wer sich also erst im November für das Einzugsverfahren entscheidet, dessen zweite und dritte Rate werden zusammen abgebucht (und nicht die dritte erst nach dem Spiel im Januar!)   

Zum Thema NSC:  

Auch wenn wir mit unseren bisherigen NSC mehr als zufrieden waren, hoffen wir doch auf einige neue (zusätzliche) Gesichter, denn unsere Spielideen funktionieren am schönsten mit vielen motivierten Darstellern.                               

Informationen 

Allgemeine Informationen zu Aldarien und zu den bisherigen Spielen gibt es auf unserer Homepage www.aldarien.de

Für Fragen zum Spiel stehen Euch folgende Ansprechpartner zur Verfügung: 

Karsten Dombrowski  0531/2371769 aldarien@t-online.de  (Organisatorisches)

Matthias Leng  030/68088344  meister.djihad@gmx.net       (Charakterfragen, NSC-Info)

Bitte keine Anmeldungen via E-Mail schicken!!!

Wenn Ihr dringende Fragen habt, solltet Ihr es telefonisch versuchen. Das Beantworten von Anfragen per email kann mehrere Tage dauern. Ihr erreicht die beiden am ehesten Montag bis Donnerstag, nicht vor 10.00 Uhr morgens und nicht nach 22.00 Uhr abends. Bitte versucht es lieber öfter, da sie nicht bei jedem Anruf zurückrufen können.    

Bis hoffentlich auf dem Spiel

Eure Aldarien-SL         

- Aldarien VIII -

Ein Liverollenspiel auf Schloß Altenhausen vom 28.12. 2001 bis 01.01.2002

- Anmeldebogen -

Ich habe die Allgemeinen Geschäftsbedingungen des Veranstalters zur Kenntnis genommen und 

melde mich hiermit zur oben aufgeführten Veranstaltung verbindlich an.

________________       ___________________________________

Ort, Datum                                             Unterschrift

                                (bei Minderjährigen der / die Erziehungsberechtigte) 

Allgemeine Geschäftsbedingungen

	Allgemeine Geschäftsbedingungen
1.
Die Allgemeinen Bedingungen gelten für die im 
Zusammenhang mit der Veranstaltung möglichen Belange.
2.
Vertragspartner sind der Teilnehmer und der Veranstalter.
3.
Der Teilnehmer ist sich der Natur der Veranstaltung und 
insbesondere der daraus resultierenden Risiken bewußt 
(Nachtwanderungen, Geländewanderungen, Kämpfe mit 
Polsterwaffen, etc.).
4.
Der Teilnehmer verpflichtet sich, sich selbsttätig über die 
geltenden Sicherheitsbestimmungen zu informieren und seine 
Ausrüstung einer Sicherheitsprüfung des Veranstalters zu 
unterziehen.
5.
Der Teilnehmer verpflichtet sich, nach Möglichkeit gefährliche 
Situationen für sich, andere Teilnehmer und die Umgebung zu 
vermeiden. Insbesondere zählt dazu das Klettern an 
ungesicherten Steilhängen und Mauern, das Entfachen von 
offenen Feuern außerhalb von dafür vorgesehen 

        Feuerstätten, das Benutzen von nicht zugelassenen Waffen

        oder Ausrüstung, sowie insbesondere übermäßiger 
Alkoholkonsum.
6.
Den Anweisungen des Veranstalters, seines gesetzlichen 
Vertreters und seiner Erfüllungsgehilfen ist Folge zu leisten.
7.
Teilnehmer, die gegen die Sicherheitsbestimmungen 
verstoßen, andere Teilnehmer gefährden oder den 
Anweisungen des Veranstalters in schwerwiegender Art und 
Weise nicht folge leisten, können von der Veranstaltung 
verwiesen werden, ohne daß der Veranstalter eine Pflicht zur 
Rückerstattung des Teilnehmerbeitrages (auch nicht anteilig) 
hat.
8.
Schadensersatz aus positiver Forderungsverletzung, 
Verschulden bei Vertragsabschluß und unerlaubter Handlung 
sind ausgeschlossen, soweit der Veranstalter, sein 
gesetzlicher Vertreter oder seine Erfüllungsgehilfen nicht 
vorsätzlich oder grob fahrlässig gehandelt haben.
9.
Schadensersatzansprüche aus Unmöglichkeit der Leistung  
und Verzug sind bei leichter Fahrlässigkeit auf den Ersatz des 
vorhersehbaren Schadens beschränkt.
10.
Alle Rechte an Ton-, Film-, und Videoaufnahmen bleiben dem 
Veranstalter vorbehalten.
11.
Alle Rechte an der aufgeführten Handlung, sowie dem vom 
Veranstalter verwendeten Ensemble von Begriffen und 
Eigennamen bleiben dem Veranstalter vorbehalten.
12.
Aufnahmen seitens der Teilnehmer sind nur für private 
Zwecke zulässig.
13.
Jede öffentliche Aufführung, Übertragung oder Wiedergabe 
von Aufnahmen, auch Nachbearbeitung, ist nur mit 
vorherigem schriftlichem Einverständnis des Veranstalters 
zulässig.
	
14.
Der Teilnehmer darf Getränke, insbesondere jede Art von
alkoholischen Getränken zu den Veranstaltungen 
grundsätzlich nicht mitbringen. Es sein denn, der Veranstalter 
gibt hierfür ausdrücklich schriftlich die Erlaubnis.

15.
Die Teilnehmerzahl ist beschränkt. Der Veranstalter behält   
sich vor, im Vorfeld der Veranstaltung Teilnehmer ohne 
Angabe von Gründen gegen Rückerstattung des 
Teilnahmebeitrags von der Veranstaltung auszuschließen.
16.
Bei Rücktritt des Teilnehmers egal zu welchem Zeitpunkt wird 
ein pauschaler Betrag von DM 25,- zur Deckung der dadurch 
entstandenen Unkosten fällig. Die Regelung zu Punkt 3. der 
Teilnahmebedingungen bleibt hiervon unberührt.
17.
Bei Rücktritt versucht der Veranstalter, den Platz anderweitig 
zu vergeben. Sollte dies nicht möglich sein, ist eine 
Rückerstattung des Teilnahmebeitrages nicht möglich.
18.
Teilnehmerplätze sind nicht übertragbar. Sollte der

         Teilnehmer verhindert sein, so ist es nicht ohne weiteres

         möglich, dass eine andere Person an seiner Stelle an der

         Veranstaltung teilnimmt. Eine derartige Regelung bedarf

         aufgrund der besonderen Natur der Veranstaltung der

         Zustimmung des Veranstalters.
19.
Die Zahlung des Teilnahmebeitrages erfolgt grundsätzlich im 
voraus. Sollte die Zahlung bis zum Veranstaltungstermin nicht 
erfolgt sein, so gilt eine Nachbearbeitungsgebühr von DM 25,- 
als vereinbart.
20.
Sollte ohne schuldhaftes Zutun des Veranstalters beim 
Einzug des Teilnehmerbeitrages im Lastschriftverfahren oder 
im Scheckverfahren eine Rücklastschrift erfolgen, so hat der 
Teilnehmer die anfallenden Bankgebühren zu tragen.
21.
Bei Anmeldungen im Namen und Rechnung eines Dritten 
haftet der Anmeldende für dessen Verbindlichkeiten aus 
dieser Verpflichtung als Gesamtschuldner.
22.
Ergänzungen, Änderungen, Stornierungen und Neben-

         abreden (gleich welcher Art) bedürfen zu ihrer Rechts-

         wirksamkeit der schriftlichen Bestätigung des Veranstalters.

         Dies gilt auch für die Abbedingung des Schriftform-

         erfordernisses.
23.
Sofern eine oder mehrere Bestimmungen der Allgemeinen 
Bedingungen unwirksam sind oder werden, berührt das die 
Gültigkeit des Vertrages und der übrigen Bestimmungen 
nicht. Für den Fall der Nichtigkeit einzelner Bestimmungen gilt 
die Regelung, die der ursprünglich vorgesehenen 
wirtschaftlich am nächsten kommt und rechtlich zulässig ist.
24.
Es gelten die Allgemeinen Geschäfts- sowie 
Teilnahmebedingungen des Veranstalters und das Recht der 
Bundesrepublik Deutschland, Erfüllungsort und Gerichtsstand 
sind – soweit das zuläßigerweise vereinbart werden kann –  
der Sitz des Veranstalters.

	Teilnahmebedingungen
1.
Der Veranstalter haftet nicht für Sach- oder 
Personenschäden, es sei denn, grob fahrlässiges Verhalten 
seitens des Veranstalters liegt vor. Für selbst verschuldete 
Schäden haftet der jeweilige Verursacher. Eine Personen-
Privat-Haftpflichtversicherung empfehlen wir grundsätzlich   
und setzen diese daher voraus.
2.
Der Veranstalter behält sich das Recht vor, grob fahrlässiges 
oder spielstörendes Verhalten sowie den Genuß von Drogen 
oder hochprozentigem Alkohol mit dem Ausschluß von der 
Veranstaltung, ohne Rückerstattung des Teilnahmebetrages 
(auch nicht anteilig), zu ahnden.
3.
Eine Rückerstattung des Teilnahmebetrages bei 
Nichtteilnahme ist aus organisatorischen Gründen 
grundsätzlich nur bis vier Wochen vor dem 
	

Veranstaltungstermin möglich. In diesem Fall muß eine 
Bearbeitungsgebühr von 50 Prozent des Teilnahmebetrages, 
mindestens jedoch DM 50,- einbehalten werden. Danach

        kann keine Erstattung mehr erfolgen.
4.
Das Mindestalter des Teilnehmers beträgt 16 Jahre.
5.
Der Veranstalter achtet nicht auf eine nach Geschlechtern 
getrennte Unterbringung.
6.
Sofern eine oder mehrere Bestimmungen der 
Teilnahmebedingungen unwirksam sind oder werden, berührt 
das die Gültigkeit des Vertrages und der übrigen 
Bestimmungen nicht. Für den Fall der Nichtigkeit einzelner 
Bestimmungen gilt die Regelung, die der ursprünglich 
vorgesehenen wirtschaftlich am nächsten kommt und 
rechtlich zulässig ist.


Was noch gesagt werden muß

Zum Thema Aldarien 7 können wir nicht oft genug betonen: Ohne die ausgesprochene Unterstützung anderer Veranstalter/Ausstatter etc. wäre das Spiel in dieser Form niemals möglich gewesen. Da wir uns nicht mit fremden Federn schmücken wollen, wollen wir an dieser Stelle 3 von unseren Unterstützern besonders hervorheben. 

Für viele unserer Masken und jede Menge gute Tips zu diesem Thema bedanken wir uns 

bei der Firmenneugründung von Gregor Knape  


Für das unglaubliche Stahlgewitter das so eindrucksvoll durch unser Chaostor schepperte 

bedanken wir uns bei 

Für reichhaltige und schicke Unterbringung in stilvollen Ambientezelten und zahlreiche Feldbetten bedanken wir uns bei


Weiter wollen wir noch auf folgende Liverollenspiele befreundeter Veranstalter hinweisen: 



Matthias Leng 


Berthelsdorferstr. 5 


12043 Berlin. 








Bankverbindung


Karsten Dombrowski


KtoNr.: 44 84 900


BLZ: 280 621 65


Raiffeisenbank Rastede eG





Zum Teilnehmer:


Name:_________________       Vorname:_________________               Straße:_________________              PLZ:_________________                  Ort:__________________ Geburtsdatum:_________________


 Tel.:_________________              Email:_________________ [ ] ich benötige Silbermond light


 [ ] Vegetarier     [ ] Allergien / Krankheiten_________________


 Teilnahme als:   [ ] Spieler  [ ] NSC


 [ ] Wenn keine Spielerplätze mehr frei sind, hätte ich Interesse als NSC  teilzunehmen


 Zahlungsweise: [ ] Bar / Überweisung  


                           [ ]  Bankeinzug jeweils zum __ des Monats in [ ] 1 Rate [ ] 3 Raten  [ ] 5 Raten


 [ ] bitte schickt mir Anmeldungen für spätere Spiele per email








BANKEINZUGSERMÄCHTIGUNG  ( !!! Nur ausfüllen bei Teilnahme am Bankeinzug !!! )  


Hiermit ermächtige ich die Veranstaltungsleitung den Teilnahmebeitrag für die Veranstaltung ALDARIEN VIII vom 28.12. 2001 bis 01.01.2002 von  meinem Konto


            Kontonummer:__________________________


           Name der Bank: _________________________


                            BLZ:__________________________   


 per Lastschrift einzuziehen. 


____________________  ___________________________________________


Ort, Datum                       Unterschrift des Kontoinhabers 











Zum Charakter: 


Charaktername:__________________________    Gruppe:______________________ 


Der Charakter [ ] ist der Einladung zum Tiefwinterfest gefolgt ("Hofgeflüster")


                       [ ] streitet an der Seite von Johanna ("Unter dem Banner der Jungfer") 


[ ]Charakterbogen liegt bei    [ ] Hintergrundgeschichte liegt bei 


Beantwortet für Euren Charakter bitte unbedingt folgende Fragen: 


1. Was ist ihm besonders wichtig (Gegenstand/Person)?    2. Wovor hat er am meisten Angst? 


3. Was bereit ihm am meisten Freude?                                4. Was haßt er wie die Pest?


5. Warum ist er auf der Feste Alda zugegen?  











Cineface


Gregor Knape


  Dipl.-Maskenbildner


Kolberger Str. 15 - 13357 Berlin


www.cineface.de





Hammerkunst


Neumarkterstr. 13 -  92355 Velburg


Tel: 09182/902082 - www.hammerkunst.de








Die Schatzkammer


Im Dau 11 - 50678 Köln


Tel: 0221/3101881 - www.schatzkammer.de











Das Drachenfest


26.-29. Juli 2001





Dürfte das bisher größte Liverollenspiel Deutschlands werden. Teilnehmer und Händler aus vielen europäischen Ländern werden erwartet. Infos gibt es bei der Schatzkammer und auf der Homepage vom Drachenfest  


 www.drachenfest.com


Das Vergnügungsviertel wird übrigens von einem Teil der Aldarien-Crew betreut...











             Im Zeichen der Ehre                  Die Beilsteiner Turney


              16.-18. November 2001                           Pfingsten 2002





Zwei Spiele, von einem Veranstalter, der nach unserer Erfahrung ein großes Augenmerk auf die Ausstattung seiner Spiel legt. Wer die Chaosrüstungen auf Aldarien 7 gesehen hat, sollte wissen was wir meinen. Infos gibt es bei Hammerkunst.     








